Witam.

Czytasz to, zatem co$ Ci¢ zainteresowato. Chciatbym zacheci¢ do gry i mam nadzieje, ze
prawdziwych sympatykow czarnego sportu specjalnie namawia¢ nie trzeba. Trwaja prace nad
aplikacja mobilng oraz wersja na PC. W tej chwili sprobujmy pobawic si¢ przez tutejsze forum.
Pragng zatem, na poczatek, zebra¢ grono sympatykow naszej ulubionej dyscypliny w tym miejscu,
powiedzmy w ilosci 10-12 0s6b i stworzy¢ lige. Oczywiscie im wigcej, tym lepiej. Piszg o 10-12
osobach (druzynach), gdyz tyle bede w stanie kontrolowaé, a przynajmniej bede starat si¢ utrzymywacé
porzadek, to znaczy rzetelnie zlicza¢ i sumowac punkty. Wierze, ze wersja mobilna przyciagnie
zainteresowanie i zgromadzi jeszcze wigksze grono sympatykow.

Zasady gry sa proste. Punkty w grze zdobywamy dzieki prawdziwym zawodnikom, ktérych
desygnowalismy do sktadu naszej druzyny i ich prawdziwym zdobyczom w meczach ligowych
polskiej ekstraligi zuzlowej. To dzigki ich dyspozycji i naszemu zmystowi menadzerskiemu zbieramy
punkty do ogdlnej tabeli.

Zycze powodzenia w prowadzeniu druzyny i udanej zabawy.

1. Ustalanie skladu — wybor zawodnikéw.

Kazdy fanatyk zuzla, mniej lub bardziej zorientowany wie z jakimi numerami jacy zwodnicy
mogg startowac. I tak pod numerami 6 i 7 mamy junioréw, a numer 8 to rezerwowy do lat 24.

Na poczatek nadaj swojej druzynie unikatowg nazwe.

1.1. Do naszej ekipy rajderéw dobieramy tymi samymi kategoriami, majac do dyspozycji budzet
w wysokosci 45M (wirtualnej waluty), na podstawie ktorego desygnujemy zawodnikow do naszej
druzyny. Ow budzet réwny jest dla kazdej zgtoszonej druzyny i ma na celu budowanie w miare
rownych ekip wedlug dokonywanych wyboréw. Nie ma zatem teoretycznie mozliwosci, aby
zmiesci¢ do jednej ekipy Zmarzlika, Madsena, Taia i Emila i dobierajac do nich resztg¢. Sktad
nalezy stworzy¢ z gtowa i zmiescic si¢ w dysponowanym budzecie.

Do naszej druzyny wybieramy 10 jezdzcow. Numery 1-5 przyjelo sig, ze to gtdéwnie seniorzy,
cho¢ akurat pod tymi numerami moga startowa¢ wszyscy zawodnicy. Tak wiec w tym przypadku
mozemy wstawic¢ kazdego rajdera z listy. Numery 6-7 to juniorzy (zaznaczeni na czerwono).
Nalezy zaznaczy¢, ze w tym wypadku wybieramy tylko polskich juniorow. Numer 8 to
potencjalny rezerwowy (kolor zielony), czyli zawodnik do lat 24. Mozemy tutaj wstawi¢ takze
juniora. Rezerwowym moze by¢ zawodnik krajowy jak rowniez zagraniczny (kliknij Pokaz rez.
oraz juniorow).

Numery R1 oraz R2 to zawodnicy oczekujacy w naszej ekipie, ktorych mozemy wstawi¢ do
sktadu w kazdej chwili w zamian za innego rajdera, a to za niezadowalajace nas zdobycze
punktowe, albo na skutek odniesionej kontuzji.

Wazna informacja!! Fakt ten nalezy zglasza¢ za posrednictwem forum albo poprzez formularz na
stronie. Jakiekolwiek zmiany zgtaszamy w podobny sposob.

Zmian mozemy dokonywac¢ w dowolnej chwili, a te beda mialy zastosowanie od najblizszej
kolejki, przed ktorg dokonamy 6w zmian. Tak wigc, jezeli ktorychs$ z zawodnikow wypadnie w
skutek kontuzji lub po porostu chcemy zmieni¢ sktad przed interesujacg nas kolejka to tych nalezy
dokonywac¢ do pigtku do godz.12, w ktorym dana kolejka si¢ rozpoczyna (rozgrywane sg mecze).

Zmiany takie muszg by¢ oczywiscie zgodne z regulaminem, a zawodnicy pod odpowiednimi
numerami.



Podpowiedz!! Dobrze jest mie¢ pod numerami R1 i R2 juniora oraz zawodnika do lat 24,
poniewaz tych mozemy wstawi¢ pod kazdy dowolny numer. Majac juniora (czerwony) lub
potencjalnego rezerwowego (zielony) pod numerami 1-5 mozemy w kazdej chwili przesuna¢ ich
pod inne odpowiednie numery.

1.2. Zawodnikéw mozemy wybiera¢ na kilka sposoboéw. Najlepiej i najbardziej preferowanym
sposobem jest wybdr z listy w dotaczonym zatgczniku. Wybor zawodnika dokonujemy klikajac w
strzatke obok nazwiska (wybor bedzie oznaczony), a nastgpnie na numer, pod ktérym chcemy aby
zawodnik widniat i strzatke obok wybranego numeru. Sposob ten pokazuje nam na biezaco ile juz
wydali$my i jakim budzetem jeszcze dysponujemy lub czy przekroczyliSmy wydatki. Woéwczas
nalezy dokona¢ zmiany w wyborze rajdera w opisany sposob.

Mozemy tez zrobi¢ to rgcznie, wpisujagc samemu albo podac swoj wybor (sktad) wraz z numerami
zawodnikow na forum lub poprzez formularz kontaktowy na stronie. Wybierajac ten sposob
podajemy tez nazwe druzyny oraz nazwe uzytkownika. Wybor taki i tak bedzie zweryfikowany
(pod katem odpowiednich numerdéw przypisanych zawodnikom oraz budzetu), lecz aby
zaoszczedzi¢ sobie nawzajem czasu i liczenia proponuje pierwsza mozliwos¢. Po wypetnieniu
tabelki wlasnymi wyborami nalezy 6w plik wysta¢ na forum (preferowane) lub na adres podany na
stronie.

Uwaga!! Wszelkie ingerencje (proba zmiany ceny lub podana przez przypadek btednie) zostanie i
tak sprawdzona z plikiem pierwotnym, tak wigc nie proponuj¢. A tym samym zaoszczedzimy
sobie czasu i niepotrzebnych zgrzytow.

W pliku mamy mozliwo$¢ sortowania zawodnikéw wedtug danych przypisanym zawodnikom.
Mozemy sortowac alfabetycznie oraz wedtug klubow i krajow pochodzenia (A-Z oraz Z-A).
Mamy mozliwo$¢ sortowania wedlug ceny oraz $redniej biegowej (od najnizszej oraz od
najwyzszej).

Mozemy tez sortowa¢ zawodnikéw wedlug wybranych kategorii. Aby mie¢ wglad do interesujacej
nas grupy zawodnikéw, a tym samym utatwi¢ wybor mozemy wybra¢ dang grupe zawodnikow
klikajac w odpowiednie przyciski u gory listy. Mozemy wyswietli¢ tylko junioréw (kolor
czerwony) lub seniorow (kolor czarny i zielony) oraz tych, ktorzy mogg by¢ rezerwowymi
(zielony oraz czerwony).

Wazne!! Aby odpowiedni wybor interesujacej nas grupy zawodnikéw sie dokonal nalezy
poprzedzi¢ je kliknigciem Pokaz wszystkich. Jezeli wigc chcemy, aby wyswietlili si¢ tylko
juniorzy, a potem chcemy mie¢ wglad do rezerwowych, to musimy migdzy tymi wyborami
klikng¢ Pokaz wszystkich.

1.3. Po wybranym sktadzie nalezy wybra¢ kapitana. Kapitana wybieramy wpisujac cyferke ,,C”
przy nazwisku. Punkty kapitana liczg si¢ podwojnie. Wyboru kapitana mozemy zmienia¢ co
kolejke wedlug uznania, jesli chcemy aby wybrany przez nas zawodnik zdobyt podwdjna liczbe
punktow. Zmiane taka zgltaszamy w sposob opisany powyzej, czyli na forum lub formularz
kontaktowy na stronie.

Sktady zostang podane na forum i stronie fsl.speedwayfansite.com

2. Punktacja.

Punkty zdobywaja zawodnicy na torze w meczach ligowych. Punkty facznie z bonusami dla naszej
druzyny gromadzg jezdzcy, ktorych wybraliSmy na dang kolejke meczowa.



W danej kolejce ligowej punkty zdobywajg zawodnicy z numerami 1-8. Zawodnikow pod
numerami R1 i R2 punkty nie wliczajg si¢ w zdobycz w danej kolejce.

Do ogolnej punktacji sumuja sie punkty zdobyte przez wszystkich zawodnikow naszej druzyny —
punkty uzbierane we wszystkich kolejkach. Do punktacji zalicza si¢ rowniez bonusy ekstra.

2.1. Bonusy ekstra. W ramach gry zawodnikom do punktacji wlicza si¢ tzw. bonusy ekstra. Punkty
bonusowe przyznaje si¢ zawodnikowi za zwycigstwo W biegu jako rezerwa taktyczna. Dodatkowy
punkt przyznaje si¢ za zwycigstwo druzynowe w biegach nominowanych (14 oraz 15) na
wyjezdzie. Dodatkowy punkt dla junioro6w przyznaje si¢ za zwycigstwo druzynowe W biegu
junioréw na wyjezdzie. Dodatkowo punkt bonusowy otrzymuje zawodnik, ktérego druzyna
odniosta zwycigstwo na wyjezdzie. Punkty kapitana druzyny licza si¢ podwojnie. Kapitana
mozemy wyznaczac co kolejke. Zmiany dokonujemy wedtug zasad jak wyzej.

Punktacja, tabele oraz statystyki beda podawane na forum w formie skroconej oraz na
szczegotowe na stronie fsl.speedwayfansite.com

Od autora — przeczytaj.

Jeste$ prawdziwym fanem zuzla i zdecydowates si¢ zagrac, jest mi niezmiernie mito. Jednoczesnie
prosze o wyrozumiato$¢ i zachowanie prawdziwego ducha sportu. Nie zapominajmy, ze ma to by¢
przede wszystkim fajna zabawa i zdrowa rywalizacja. Jesli uda nam si¢ zgromadzi¢ w tym miejscu w
liczbie 10-12 os6b, to juz bedzie liczba zadowalajgca. Cheiatbym, aby byta to zgrana i fajna paczka,
ktéra uwielbia ten sport. Oczywiscie jesli bedzie nas wigcej, to bedzie super. Jednakze w tej chwili,
kiedy gra funkcjonuje jako forum, 10-12 druzyn to bedzie zadowalajgca liczba i tyle bede w stanie
ogarnac¢, a przynajmniej bede starat si¢ ogarniac i rzetelnie zlicza¢ punkty i przedstawia¢ wyniki na
biezaco. Jak wspomniatem prace nad aplikacja mobilng oraz wersjg online na przegladarki trwaja.
Takie rozwigzanie z pewnoscig utatwitoby kontrole i mam nadzieje¢, Ze przyciagnie wigkszg ilos¢
fandéw zuzla, jak i gry. Jest to proces zmudny i ktory pochlania czas nie milosiernie, za co bardzo
prosze o wyrozumiato$¢. Przede wszystkim traktujmy si¢ jako zuzlowa rodzina, a gre jako fajna
przygoda. Zycze udanej zabawy i zmystu menadzerskiego.

3. Tranfer.

W trakcie trwania rozgrywek bedzie mozna dokonaé transferow — wymiany trzech zawodnikow.
Bedzie to mogto mie¢ miejsce po 3-ciej kolejce, ale takiej wymiany bedzie mozna tylko dokonaé
przed 4-ta kolejka. Zatem pomiedzy 3-cig a 4-tg kolejka bedzie mozliwos¢ dokonania zmiany sktadu.
Transfer dotyczy trzech zawodnikow. Przy takiej wymianie wazng kwestig jest to, aby nadal zmie$cié
si¢ budzecie jak i zachowa¢ regulaminowe numery zawodnikow. Jesli wige bedziemy chcieli
wymieni¢ tanszego zawodnika na drozszego, to nalezy szczegdlng uwage zachowac, by nie
przekroczy¢ budzetu. Jesli drozszego na tanszego, to raczej klopotu takiego nie bedzie. Natomiast
nadal nalezy baczy¢ na numery zawodnikow. Jezeli mamy zamiar wymieni¢ juniora na seniora, to
upewnijmy si¢, ze mamy wcigz przynajmniej dwoch junioréw w kadrze. Dokonanie transferu nie jest
rzecz jasna wymogiem i nie trzeba go dokonywac, ale mozliwoscia poprawy wynikow. Jezeli ktorys z
zawodnikow nie spelnia naszych oczekiwan, to wtasnie 6w transfer na to pozwoli. Jakie numery
przypisane dla jakich zawodnikow sg szczegdtowo wyjasnione w regulaminie.



4. Faza Play-Off.

Pomyst na faze Play-Off jest juz w glowie. Poniewaz jak wiemy, nie wszystkie druzyny maja
mozliwos¢ startu w fazie Play-Off, a chcemy aby zabawa trwata dalej, bgdzie konieczna sitg rzeczy
przebudowa dotychczasowych sktadow. Pomyst juz jest i ukaze si¢ tutaj w odpowiednim czasie.

Tymczasem zyczg udanej zabawy i dobrych wynikow.



